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JORNALISMO DE ESPORTES
ELETRONICOS | ©NLINE

Data
23 a 27 de outubro de 2023 (segunda a sexta), 19h as 22h

Local
Cursao online, ao vivao!

Carga horaria
15 horas

Investimento
RS520,00

Objetivos

Introduzir jornalistas a contedos tedricos e praticos sobre 0s esports e a cobertu-
ra jornalistica deste tema, para gue eles possam atender a demanda do publico por
um conteddo cada vez mais especializado e critico sobre o assunto.

PUblico Alvo

O curso é direcionado a profissionais e estudantes de Jornalismo, ou que pretend-
em se inserir

neste mercado, habituados ou interessados no tema.

Professor

Beatriz Coutinho

E formada em Jornalismo pela Faculdade Casper Libero (FCL) e reporter do MGG
Brasil, site no qual se dedica a escrever matérias sobre regulamentacdo do cenario
competitivo e historias da comunidade de fas dos esports e das estrelas que
formam esse cenario, Como pro players, técnicos e outras profissionais. A jornalista
3 cobriu grandes torneios nacionais e internacionais coma: Campeonato Brasileiro
de League of Legends (CBLoL), Pro League de Rainbow Six Siege, Brasil Game
Show, Comic Con Experience, entre outros. Além disso, trabalhou no IGN Brasil e foi
jurada do Prémio Esports Brasil 2020 nas categarias Outras

Modalidades e Melhor Organizacao.

Importante - Caso haja imprevistos na agenda do professor e a turma esteja
confirmada (atinja o nGmero minimo de matriculados), a Instituicdo garante a
prestacao do servico na agenda proposta com substituicdo docente trazendo
Programa de Aula



Aula 1

O gque é Esport? A origem do esporte eletronico
Elementos ludicos da cultura e esporte eletronico como trabalho
Esport é esporte ou N0~

Aula 2

Historico do jornalismo de esports no Brasil
Jornalismo Basico: ferramentas para cobrir esports e as definicdes de naticis,
pauta e reportagem

Aula 3

SEQ: Google Trends e outras ferramentas, indexagao e ranqueamento de con-
tetdo no Google, contedos evergreen e hotnews

Contetdo em video: formatos, rateiro e apresentacao

Exercicio I: Produgdo de noticia

Aula 4

A caobertura jornalistica dos esports no dia a dia: profissionalizacado, rotina de
trabalho e redacao, cobertura de eventos, as multiplas funcdes de um jornalista
e a diferencga entre produtor de conteddo e jornalista

Pautas emergentes do cenario de esports: Palitica, diversidade e inclusao,
comunidade, regulamentacao, apostas e mais

Aula 5

Gerenciamento de carreira: insercdo Nno mercado de trabalho, crisgdo de proje-
t0s pessoais e como cobrar por trabalho

Entrega do Exercicio Il (Produgao de reportagem/perfil/lista/video) e discussao
dos resultadosde mesma qualificacao.



Forma de pagamento

Pessoa fisica

Boleto - Parcela Unica e 5 dias corridas para vencimento.

PIX - Avista.

Cartao de Crédito - A vista ou Parcelado (em até 3x, com parcelas de valor minimo
em RS 200,00).

Pessoa juridica

No caso de pagamento via Pessoa Juridica, o proprio responsavel financeiro deve
conduzir o cadastro, inserindo 0s dados da empress, para que a Nota fiscal seja
emitida via PJ, dentro do prazo legal, ou seja, respeitando o fato o gerador, (efetiva
prestacdo de servigos). Boleto — Parcela Unica e 5 dias corridos para vencimento.
PIX — A vista. Cartao de Crédito Corporativo - A vista ou Parcelado (em até 3x, com
parcelas minimas de RS 200,00)

Alunaos, ex-alunas e funcionarios da Fundacdo Casper Libero tém 10% desconto,
(apenas inscrigdes via Pessoa Fisica)

Informacgdes importantes

|. A quantidade de vagas disponiveis é controlada de acordo com o numero de
inscricoes pagas.

IIl. A'inscricdo estara devidamente aceita ap0s a confirmagao do pagamento até o
inicio do curso.

Para matricula via boleto bancario o pagamento do boleto devera ser realizado em
até 2 dias Uteis antes do inicio do curso.

ll. A confirmacdo de vaga ocarrera via e-mail a ser enviado pelo Centro de Eventos
Casper Libero.

I\V. Caso o participante efetue 0 pagamento ap0s o preenchimento das vagas, ters
0 reembolso de 100% do valor pago.

V. O horario do curso devera ser seguido rigorosamente. O aluno so podera faltar
em 25% das aulas, ou Nao receberd o certificado.

VI. O curso poders ser cancelado pela Instituicdo por falta de quérum com até 48
horas de antecedéncia da data prevista para seu inicio.

VII. A Faculdade Casper Libero ndo se responsabiliza por custos extras do alung,
coma por exemplo hospedagem, passagem, combustivel, estacionamento e
alimentacao.

VIIl. Os reembolsos seguirdo 0s seguintes procedimentos:

- Desisténcia do aluno, no prazo de 7 dias contados da data de contratacao e que
N30 tenha utilizado o servigo: ressarcimento de 100% do valor pago.

- Desisténcia do aluno, antes do inicio do curso: ressarcimento de 100% do valor
pago.

- Desisténcia do aluno, com até 50% de aulas transcorridas: ressarcimento de
S50% do valor pago.



- Desisténcia do aluno, apos o inicio do curso e depois de transcarridos mais de
S50% das aulas: ndo havera ressarcimento do valor pago.

- Desisténcia pela Instituicdo por falta de quérum na turma: ressarcimento de
100% do valor pago.

IX. Os reembolsos referentes a pagamento via baleto terdo o prazo de 15 dias Uteis
(crédito em conta bancéaria do contratante, a contar do envio dos dados bancarios)
para serem realizados.

Os reembolsos referentes a pagamento via cartao de crédito terdo o prazo de 15
dias Uteis para estorno na fatura do cliente. Em ambos os casos, devem ser solic-
itados pelo e-mail eventos@fcl.com.br.

casper

Av. Paulista, 900 - Sdo Paulo - SP
(11)3170-7995 eventos@fcl.com.br casperlibero.edu.br



