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JORNALISMO DE ESPORTES ELETRONICOS | ONLINE

Data
16 a 20 de maio de 2022 (segunda a sexta), 19h as 22h

Local
Curso online

Carga horaria
15 horas

Investimento
RS 460,00

Objetivos

Introduzir jornalistas a contetdos tedricos e praticos sobre 0s esports e a cobertura jornalistica
deste tema, para que eles possam atender a demanda do pUblico por um contetdo cada vez
mais especializado e critico sobre o assunto.

Puablico Alvo
O curso é direcionado a profissionais e estudantes de Jornalismo, ou que pretendem se inserir
neste mercado, habituados ou interessados no tema.

Professor

Beatriz Coutinho

Beatriz Coutinho é formada em Jornalismo pela Faculdade Casper Libero (FCL) e rep6rter
do MGG Brasil, site no qual se dedica a escrever matérias sobre regulamentagdo do cenario
competitivo e historias da comunidade de fas dos esports e das estrelas que formam esse
cenario, como pro players, técnicos e outros profissionais. Ajornalista ja cobriu grandes torneios
nacionais e internacionais como: Campeonato Brasileiro de League of Legends (CBLoL), Pro
League de Rainbow Six Siege, Brasil Game Show, Comic Con Experience, entre outros. Além
disso, trabalhou no IGN Brasil e foi jurada do Prémio Esports Brasil 2020 nas categorias Outras
Modalidades e Melhor Organizagao.

Importante - Caso haja imprevistos na agenda do professor e a turma esteja confirmada (atinja o nimero
minimo de matriculados), a Instituicdo garante a prestacdo do servico na agenda proposta com substituicéo
docente trazendo profissional de mesma qualificagdo.



Programa de Aula

Aula 1:
A origem dos esportes eletronicos
Elementos lUdicos da cultura e esporte eletrénico como trabalho.
Historico do jornalismo de esports no Brasil.

Aula 2:

Jornalismo Basico: ferramentas para cobrir esports e as definicdes de noticia, pauta e
reportagem.

SEQ: Google Trends e outras ferramentas, indexagao e ranqueamento de contetdo no
Google, conteddos evergreen e hotnews.

Aula 3:

Contetdo em video: formatos, roteiro e apresentacao

Desafios da cobertura jornalistica nos esports: profissionalizagcdo do cenario e
individual, cobertura de eventos, as multiplas fungBes de um jornalista e a diferenca entre
produtor de contetdo e jornalista.

Exercicio I: Producao de noticia

Aula 4:
Esports: pautas emergentes e futuro do cenario competitivo

Aula 5
Gerenciamento de carreira: Como se inserir no mercado e criacdo de projetos pessoais.
Entrega do Exercicio Il (Produc&o de reportagem/perfil/lista/video) e discussao dos
resultados



Forma de pagamento

Pessoa fisica

Boleto - Valor integral. O boleto tem 5 dias Uteis para vencimento.

Cartdo de Crédito - Parcelas com valor minimo de RS 200,00.

Pessoa juridica

No caso de pagamento por empresa, o proprio responsavel financeiro deve conduzir o cadastro (com
os dados da empresa) para que a nota saia com os dados da empresa; além de poder pagar com boleto
(valor integral) ou pelo cartdo de crédito corporativo (com possibilidade de parcelamento também).

Alunos, ex-alunos e funciondrios da Fundagéo Casper Libero tém 10% desconto.

Informagdes importantes

l. A quantidade de vagas disponiveis é controlada de acordo com o nimero de inscricdes pagas.

IIl. Ainscricdo estara devidamente aceita apos a confirmacao do pagamento até o inicio do curso.
Para matricula via boleto bancario o pagamento do boleto devera ser realizado em até 2 dias Uteis
antes do inicio do curso.

Ill. A confirmacao de vaga ocorrera via e-mail a ser enviado pelo Centro de Eventos Casper Libero.

IV. Caso o participante efetue o pagamento ap0s o preenchimento das vagas, tera o reembolso de
100% do valor pago.

V. O horario do curso devera ser seguido rigorosamente. O aluno s podera faltar em 25% das aulas,
ou nao recebera o certificado.

VI. 0 curso podera ser cancelado pela Instituicdo por falta de quérum com até 48 horas de antecedéncia
da data prevista para seu inicio.

VII. A Faculdade Casper Libero ndo se responsabiliza por custos extras do aluno, como por exemplo
hospedagem, passagem, combustivel, estacionamento e alimentacgao.

VIIl. Os reembolsos seguirdo os seguintes procedimentos:

- Desisténcia do aluno, no prazo de 7 dias contados da data de contratacao e que nao tenha utilizado
0 servico: ressarcimento de 100% do valor pago.

- Desisténcia do aluno, antes do inicio do curso: ressarcimento de 100% do valor pago.

- Desisténcia do aluno, com até 50% de aulas transcorridas: ressarcimento de 50% do valor pago.

- Desisténcia do aluno, apos o inicio do curso e depois de transcorridos mais de S0% das aulas: ndo
havera ressarcimento do valor pago.

- Desisténcia pela Instituicdo por falta de quorum na turma: ressarcimento de 100% do valor pago.

IX. Os reembolsos referentes a pagamento via boleto terdo o prazo de 15 dias Uteis (crédito em conta
bancéria do contratante, a contar do envio dos dados bancérios) para serem realizados.

Os reembolsos referentes a pagamento via cartdo de crédito terdo o prazo de 15 dias Uteis para estorno
na fatura do cliente. Em ambos os casos, devem ser solicitados pelo e-mail eventos@fcl.com.br.
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Av. Paulista, 900 - Séo Paulo - SP
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